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SPRINT XL

1.0 Wprowadzenije.

Wychodzjc naprzeciw zapotrzebowaniom rynku firma Mirage
Software zakupita w Niemczech program SPRINT XL. Nalezy
on do stabo w Polsce znanej grupy procesorow druku.
Umozliwia sktad skomplikowanych drukow przy pomocy
stosunkowo prostego narz¢dzia, jakim jest Atari XL/XE.
Natomiast jako$¢ otrzymywanych wydrukow moze zadziwic
kazdego uzytkownika maszyn szesnastobitowych.

SPRINT XL pozwala na tgczenie tekstu z grafikg, przygotowang
czy to na "matym" Atari, czy to na IBM PC lub Atari ST. Zestawy
znakOw pochodzg rowniez ze $wiata szesnastobitowcow - s3
one zgodne z formatem uzywanym w programach SIGNUM!|,
Script i Papyrus na Atari ST. Oznacza to dost¢p do praktycznie
nieograniczonej biblioteki liternictwa i grafiki. Ale gtowng

- zaletg takiego rozwigzania jest zadziwiajgca jakos¢, ktorg

zobaczymy na papierze.

Zasada dziatania procesora druku (ang. print processor)
polega na tworzeniu wynikowego wydruku na podstawie
komend, napotkanych w tekscie, nie ma wi¢c nic wspdlnego z
ideg WYSIWYG (What You See Is What You Get - dostajesz, to
co widzisz). O koncowym wygladzie strony dowiadujemy si¢
dopiero po drukowaniu. Tak jest w rzeczywistosci, lecz po
zdobyciu juz niewielkiego do$wiadczenia mozemy uzyskac
doktadnie to, co chcieli$my. Caty dokument drukowany jest
graficznie, co pozwala na mieszanie tekstu z grafikg oraz na
uzyskanie polskich liter na kazdej drukarce. SPRINT XL nie
posiada wbudowanego edytora tekstow, lecz moze
wspotpracowac z kazdym dost¢pnym na rynku, dzi¢ki
elastycznej konfiguracji. Standardowo program wczytuje pliki
tekstowe z First XLent Wodrdprocessora i z rodzimego
Panthera.

Mirage Software zyczy mitych chwil ze Sprintem
oraz nowych, tadniejszych wydrukow.
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SPRINT XL

1.1 Wymagania programu.

Na szcz¢scie nie wymaga on zadnej specjalnej wiedzy od
uzytkownika i juz po kilku probach staje si¢ naprawde¢
przyjazny w obstudze.

Poza tym, by mdc w pelni wykorzystac zalety Sprinta nalezy
posiadac:

- Komputer z 64 kilobajtami pami¢ci (czli kazde Atari XL/XE).

- Stacj¢ dyskow.

- Dowolny DOS (Dyskowy System Operacyjny). Na szcze$cie
nawet jesli nie posiadasz zadnego, na dyskietce z programem
nagrany jest DOS 6.2 autorstwa Stefana Dorndorfa.

- Edytor tekstow. Oczywiscie sam wybierzesz ten jeden
najlepszy, lecz z naszych do$wiadczen wynika, ze ze Sprintem
wspaniale wspotpracuje popularny w Polsce First XLent
Wordprocessor. Mozna tez uzywac innych edytorow, takich jak
Panther, Atari Writer, SpeedScript, StarTexter, S.A.M. Texter,
TextPro. Sposob uzyskania polskich znakow diaktrycznych
moze si¢ w nich jednak roznic od standardowego.

- Joystick lub myszke¢ od Atari ST, ktora znacznie uprzyjemnia i
ulatwia prac¢ z programem.

- Graficzng drukarke¢ 9-cio iglowy, zgodng ze standardem
Epsona.

Ten ostatni element mozna zastgpic¢ przez wyprowadzenie

dokmentu na dyskietke i pdzniejsze wydrukowanie za pomocg
innego komputera (niekoniecznie Atari XL/XE).

Taka jest minimalna konfiguracja, lecz program moze dziatac
lepiej na bardziej rozbudowanym sprzecie. Np. uzycie
rozszerzonej pamic¢ci jako ramdysku i umieszczenie w nim
plikow tekstowych i grafiki zwykle przy$piesza drukowanie.
Posiadacze szybszych i/lub dwustronnych stacji dyskow,
takich jak XF551, SN-360 lub TOMS720 mog3 jednorazowo
drukowac wielostronicowe dokumenty z duzg iloscig grafiki,
ktora nie zmiescita by si¢ na standardowg strong¢ dysku.
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SPRINT XL

Program przewiduje takze uzycie bardziej zaawansowanych
DOSOw, takich jak SpartaDos X lub MyDos. ROwniez 9-cio
igtowa drukarka to tylko minimum - mozna nawet
wykorzysta¢ drukarke laserows, jesli potrafi ona przyjmowac
kody sterujace Epsona.

1.2 Instalacja,

Instalacj¢ zaczac nalezy od skopiowania oryginalnej dyskietki.
Nie po to, by dac¢ kopi¢ koledze, ale dla zabezpieczenia
cennego programu. Wszelkich zmian dokonujemy na kopii
bez zadnych obaw.

Na dyskietce powinny znalez¢ si¢ nast¢pujace programy:
SPRINTXL.COM -program giéwny

SPSETUP .COM -program instalacyjny
TRNSLATE.COM -program do tworzenia tablic wymiany
(objasnienie dalej)

NOTRANS .TAB -tablica wymiany: bez zadnych wymian
FIRSTXL .TAB -tablica wymiany dla First XLent
Wordprocessor

ALLTYPES.TXT -plik tekstowy: do druku wszystkich
znakéw w danym zestawie

PRTGRAPH.TXT -plik tekstowy: drukuje rysunek

DEMO .IXT -plik tekstowy: drukuje przyktad - strong z tej
instrukcji

DEMO .ART -plik graficzny: zawiera przyktadowy rysunek

xxxxxxxx.E24 -zestawy znakow (fonty) w formacie
SIGNUM!

Na dyskietce powinien si¢ réwniez znajdowac¢ DOS - dyskowy
system operacyjny.

Uwaga! Kopi¢ mozna wykonac¢ TY 1KO dla wlasnych potrzeb.
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Program prawnie chroniony — kopiowanie w innych celach
jest zabronione!

1.3 SP M

SPSETUP to program instalacyjno - konfiguracyjny, dolgczony
do systemu SPRINT XL w celu rozszerzenia jego mozliwosci.
Pozwala on na przystosowanie Sprinta do miozliwosci
posiadanego sprz¢tu. SPSETUP nalezy wczyta¢ z DOS‘a z
wytaczonym BASIC'iem (wcisniety klawisz OPTION podczas
wlaczania komputera). SPSETUP musi znajdowac si¢ na
dyskietce w stacji D1: razem z programem giownym -
SPRINTXL.COM, o co program prosi po uruchomieniu. Jesli
chcemy zainstalowac Sprinta na twardym dysku, nalezy
najpierw ustali¢ jego parametry na dyskietce, a nastepnie
skopiowac do wybranej partycji.

Po nacisnigciu dowolnego klawisza SPSETUP najpierw
wyswietla aktualng konfiguracje, ktéra w oryginalnym
programie wyglada tak:

Sclezka tekstéw:D1:
Sclezka fontéw:D1:
Sclezka grafiki:D1:
Urzadzenle drukujqce:P:
Sciezka tablicy wymiany:D1:

Plik tekstowy:NONAME.TXT
Plik z fontem:FONT1.E24
Plik graficzny:NONAME.PIC
Plik druku:

Plik tablicy wymiany:FIRSTXL.TAB

Konfiguracja drukarki:
Kod CR/LF:98 00
Kod grafiki:<Esc>L
Kod odstepu miedzyliniowego:<Esc>3

Zmieniasz? [Y/N]

Jesli na pytanie o zmian¢ odpowie si¢ pozytywnie ([Y]es),
nastepujg kolejne pytania o wszystkie wyzej przedstawione
parametry.

Sciezka oznacza pelng sciezke dost¢pu do plikéw. Sciezki
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dostgpu wystepuja w MyDOSie oraz SpartaDOSie i majg
format np. D2:TEKSTY>LISTY>. Zapis taki oznacza, ze np. pliki
tekstowe bedg pobierane ze stacji drugiej (ew. z twardego
dysku) z podkatalogu LISTY, znajdujgcego si¢ w podkatalogu
TEKSTY. Jedli jednak uzywamy DOSOw innych, niz SpartaDOS
lub MyDOS, jako $ciezk¢ dostgpu trzeba podac urzgdzenie
zewngtrzne, z ktorego wezytywane bedg pliki. Np. zwykle
RAMDYSK oznacza si¢ D8: i jesli znajdujg si¢ w nim
interesujgce nas pliki, podajemy takg Sciezke.

Jesli posiadasz standardowy zestaw Atari (jedna stacja i 64Kb
pamigci), najcze¢sciej nie bedzie konieczna zadna zmiana w
konfiguracji Sprinta, a za sciezke dgstgpu wystarczy D1..
Urzgdzeniem drukujgcym zwykle jest po prostu drukarka, ale
jesli np. chcesz przygotowany w domu dokument
wydrukowac na innym komputerze, istnieje taka mozliwos$c -
~ jako urzgdzenie drukujgce trzeba wtedy podac plik na
dyskietce - np.: D1: WYDRUK.PRT. Dalsza obstuga programu
bedzie identyczna, jak w przypadku drukarki, z tym ze cata
informacja znajdzie si¢ na dyskietce, zamiast na papierze. Tak
przygotowany plik wystarczy potem "skopiowac do drukarki",
by wynik pracy programu znalaz! si¢ na kartce.

_ Kolejne pytania dotyczg plikow, ktore majg by¢ automatycznie
uzyte przez SPRINT XL po jego uruchomieniu. Oczywiscie
podang podczas instalacji nazw¢ tatwo mozna wymieni¢ w
samym programie, lecz jesli przyktadowo dukuje si¢ seri¢
listow z jednakowym, graficznym znakiem firmowym,
uzywajgc jednego zestawu znakow i zawsze jednakowe;j talicy
wymiany, wygodnie jest podac¢ nazwy tych plikoéw w SPSETUP.
Uniknie si¢ wtedy koniecznosci kazdorazowego odnajdowania
tych plikow.

Ostatnia grupa pytan dotyczy konfiguracji drukarki. Mozna tu
zmieni¢ kody sterujgce, ktore powodujg przejscie do nastgpne;j
linii, wlgczenie trybu graficznego i ustawienie odstgpu
mig¢dzyliniowego. Standardowo s3 one ustawione tak, jak w
drukarkach firmy EPSON i IBM, z ktdrymi zgodne s3 prawie
wszystkie inne (np:. Star LC-10, LC-20, NX-1001, Seikosha i
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inne). Kody te mozna znalez¢ w instrukcji do drukarki,
podawac je nalezy w zapisie szesnastkowym, zawsze dwie
cyfry. Komentarza wymagac moze jednak kod CR/LF, czyli
przejscie do nast¢pnej linii. Ustawienie na hex 9B (dec 155)
oznacza, ze drukarka MUSI by¢ podigczona do komputera
przez interfejs, dokonujgcy konwersji tego kodu
(wystgpujacego tylko w Atari) na przyjetg powszechnie
konwencj¢ CR/LF (hex 0D/0A). Moze to by¢ amerykariski
MicroPrint firmy Supra, sprzedawany przez Studio
Komputerowe AS, lub inny o podobnym dziataniu. Sprinta
mozna jednak uzywac tez z interfejsem nie dokonujgcym takie;j
konwersji - wtedy nalezy podac na pytanie o kod CR/LF
wartosci hex 0D i OA.

UWAGA! Wszytkie powyZsze parametry (oprocz kodow
drukarki) mozna wygodnie zmienia¢ w programie
gtéwnym. Najczesciej wigc uzycie SPSETUP nie bedzie
konieczne - moze on najwyzej ulatwi¢ wspoiprace ze
Sprintem.

r2¢z

Pliki tekstowe;

Sprint XL moze akceptowac teksty pochodzgce z praktycznie
kazdego edytora na matym Atari. Warunek — musi on
umozliwia¢ wprowadzanie komend Sprint XL'a, ktorymi sg
litery w "INVERSE VIDEO". Plik tekstowy ma standardowo
nazw¢ NONAME.TXT.

Fonty - zestawy znakow:

Uzywane s3 fonty w formacie SIGNUM!, bardzo popularnym w
$wiecie Atari ST. Font w formacie SIGNUM! sktada si¢ z trzech
plikow o rozszerzeniach nazwy .P9, .P24 i .E24. Sprintowi
wystarczy plik typu .E24 - zawiera on catkowitg informacj¢ o
wygladzie znakdw w matrycy maksymalnie 16 na 24 punkty,
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co daje na wydruku ok.120DPI. Na dyskietce z programem
zalgczone sg przykltadowe zestawy znakow. Inne mozna
uzyskac z bibliotek programow Public Domain (Atari ST oraz
XL/XE), jak rowniez w Mirage Software.

Grafika:

Akceptowane sg trzy formaty rysunkow - .MIC/.PIC, .P13,
.ART.

.MIC/.PIC - s3 to obrazki generowane przez programy takie,
jak Microillustrator, Design Master, Blazing Paddles, XL-ART,
Kleks, Trzmiel. Obrazki te majg 62 sektory dhugosci (ok. 8Kb)
w gestosci pojedyriczej i rozmiar 320 na 192 punktow. Uwaga
- nie jest to skompresowany format Koali, a tylko czysta
grafika. Rysunek taki ma na wydruku wielkosc ok. 7 na 3,5 cm.

.PI3 - najpopularniejszy format Atari ST, pochodzjcy z
programu DEGAS. Pliki z rozszerzeniem .PI3 majg ok. 32 Kb
dhugosci i rozmiar 640 na 400 punktow, czyli na wydruku ok.
13,5 na 7 em,

.ART - trzeci i najbardziej elastyczny z formatow grafiki
pochodzi z IBM PC. Rysunki mogg miec¢ tu dowolny rozmiar
(az do 65536 na 65536 punktow) i teoretycznie dtugos$c az do
7.7Mb! SPRINT XL moze jednak maksymalnie wydrukowac
960 punktéw w jedne;j linii (szerokosc kartki A4). Pozostate
beda pominigte. Przecictnie strona A4 zajmuje ok. 170KDb, a
wigc plik o takiej dhugosci zmiesci si¢ na dyskietce DD.

UWAGA! DOS 2.x (jak tez wiele innych) nie wczytuje
plikow dhuzszych niz 64Kb, nawet jesli tak duzy plik
zmiescilby si¢ na dyskietce. Ograniczenia tego nie
maja nowsze DOSy.

Pliki z tablicami wymiany:;

Stanowig one o elastycznosci systemu Sprint XL. W plikach
tych znajduje si¢ informacja, jakim znakom tekstu z edytora
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bedg odpowiadac znaki (kody sterujgce) na wydruku. Tablica
wymiany umozliwia np. uzyskanie polskich liter w tekscie z
kazdego edytora. Dokladny opis tworzenia wtasnych tablic
wymiany znajduje si¢ w dodatku opisujgcym program
TRANSLATE.COM.

2 L —pierwsze kroki

Po zaladowaniu DOSu mozna uruchamiac Sprinta. Jesli

korzystamy z firmowego DOSa 6.2, trzeba napisa¢ SPRINTXL i
nacisng¢ klawisz RETURN. W innych DOSach procedura ta iy
moze wygladac inaczej - doktadne informacje znajdujg si¢ w -1
instrukcji do danego DOSu. m

Jako jeden z nielicznych programow na "mate" Atari SPRINT XL
wspoOlpracuje ze standardows myszka STMouse, wtaczong do
drugiego portu joysticka, Myszka znacznie uprzyjemnia pracg
ze Sprintem, lecz mozna si¢ bez niej obejs¢ - joystick rowniez
apslil awojy raly, OBalvige prapramu pulege ne wyblarniv
opcji za pomocy kursora - strzaleczki poruszanej wtasnie
myszg lub joystickiem. Wcisni¢cie przycisku FIRE lub lewego
klawisza myszki (kliknigcie) spowoduje wybranie opcji, ktorg
wskazuje strzatka.

Z ! g . l 4 ] . ?

Jak tatwo zauwazy¢, ekran podzielony jest na kilka czesci.
"Przycisk’ [ DOS ] nie wymaga szerszego opisu - "nacis$nigcie"
go powoduje powrot z programu do DOSu.

Wybranie jednego z pol [Tekst Font Grafika Druk Translacja]
(dany napis staje si¢ wtedy jasny) daje mozliwos¢ przypisania
konkretnego pliku dyskowego danemu typowi plikow (patrz
tez rozdziaty 1.3 oraz 1.4). Zaraz po uruchomieniu Sprinta to
przypisanie jest takie, jakie zostato okreslone w programie
SPSETUP i teraz mozna je w razie potrzeby wygodnie zmienic.
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Stuzg do tego kolejne dwa pola na ekranie - w polu edyc;x
$ciezki dostgpu (patrz rysunek) wprowadzi¢ mozna zarOwno
inne urzgdzenie, jak i podkatalog, w ktérym znajdujg sig
interesujgce nas pliki. Edycj¢ sciezki zakoniczamy naciskajgc
[Return] na klawiaturze komputera.

Po wprowadzeniu zgdanej $ciezki (lub po prostu nazwy
urzgdzenia) i "nacisnigciu" pola oznaczonego "DIR" wyswietli
si¢ spis zawartosci dyskietki (lub podkatalogu na niej) i mozna
przystgpi¢ do wyboru konkretnego pliku, wskazujgc go
kursorem w tymze spisie (directory). Nazwa tego pliku pojawi
sie¢ wtedy w polu edycji nazwy pliku nad spisem dyskietki. Jesli
na dyskietce znajduje si¢ wi¢cej plikow, niz miesci sig¢ na
ekranie, do niewidocznych mozna dotrzec przez wskazanie
kursorem tzw. "przyciskow" [GORA] lub [DOL] na ekranie.

UWAGA! W prawie wszytkich DOSach maksymalna
liczba plikow na dyskietce wynosi 64. Wyjgtkiem jest
SpartaDOS. Jesli jednak uzywamy nawet takiego DOSu,
to i tak Sprint wyswietli najwyzej pierwsze 64 nazwy
plikow.

2.3 Linia informacyjna.

Wbrew nazwie, stuzy ona nie tylko do podawania informacji.
Zwykle pojawiajg si¢ w niej komunikaty o bi¢dach i aktualnie
wykonywanych przez Sprinta czynnosciach, moze byc tez
wykorzystana do wprowadzania danych np. do
korespondenciji seryjne;j.

Komunikaty bledéw i stanu programu.
Wersja x.Xx-numer wersji Sprinta

Druk!Przerwa-OPTION-zaczglo si¢ drukowanie, ktore mozna
przerwac przytrzymujjc klawisz OPTION
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Koniec tekstu!-program osiggngt koniec tekstu do
drukowania, ewentualnie nie znalazt go

Druk przerwany!-trzymano klawisz OPTION, druk zostat
wstrzymany.

Brak fontu!-nie znaleziono pliku z fontem
Brak tablicy—-nie znaleziono tablicy wymiany
Brak grafiki-nie znaleziono pliku z rysunkiem

2.4 Drukowanie.

Kliknigcie (przyciskiem w myszce lub joysticku) na pole
[DRUKUJ] rozpoczyna najciekawszg cz¢$¢ pracy Sprinta, czyli
drukowanie. Je$li wszystkie nazwy plikow zostaty podane
poprawnie, w linii informacyjnej pojawi si¢ komunikat
"Druk!Przerwa-OPTION". Tutaj uwaga - cz¢sto Klawisz
OPTION nalezy przytrzymac dtuzej by przerwac druk.
Program zatrzyma si¢ dopiero, gdy zostanie wystany do
drukarki kompletny wiersz.

Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze nie wszystkie dane (patrz roz.2.1)
zostaly podane prawidlowo, np. brak bedzie na dyskietce
pliku z fontem lub grafika. Wtedy Sprint wyswietli
odpowiedni komunikat (patrz roz. 2.3), dajac oczywiscie
sposobnos$¢ poprawienia biedu.

UWAGA! Program nie sprawdza zadnych bledoéw
zwigzanych z fizycznym procesem drukowania, tzn.
braku papieru, wylgczenia drukarki, ztego
podiaczenia kabla, etc. Zaawansowany
uzytkownikownik przyzna, ze takie podejscie do
sprawy likwiduje niektore problemy (np. drukowanie
na koncu kartki), lecz moze na poczgtku sprawiac
klopoty. Jesli si¢ nic nie drukuje, cho¢ powinno,
nalezy nacisngé OPTION i sprawdzi¢ drukarke
(najcz¢sciej pomaga nacisnigcie w niej klawisza ON
LINE)
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3.0 Tekst,

Listy, podania lub po prostu wydruki z "matego" Atari nie
grzeszyly do tej pory estetykg. W najlepszym wypadku
wykonane byty w trybie NLQ drukarki. Gidwng zaletg Sprinta
s3 specjalne dyrektywy, okres$lajagce GRAFICZNIE wyglad
tekstu ktore mozna umieszcza¢ w opracowywanym tekscie tak
czgsto, jak to jest konieczne. Za pomocg tych komend mozna
wydruk uczynic czytelniejszym i ciekawszym - stanowig one
w zasadzie podstaw¢ zastosowan procesora druku.

Mozna je podzieli¢ na trzy grupy:

funkci ial

Wszystkie one zaczynajg si¢ od litery "E" w inwersie (w
skrocie inv."E") lub od "A" w inwersie (inv."A"). Zawsze inv."E"
wigeza dang funkcjg, inv"A" wylqcza wezesniej wigczong,
wljczenie =inv."E"<funkcja>

wylaczenie = inv."A"<funkcja>

Zastosowanie inv."E" oraz nizej podanych znakow ma
nastepujgce dziatanie:

1: wigcza indeks gorny (wyktadnik) przez przesunigcie liter
nast¢pujgcych po inv."E"1 o p6t linii do gory. By tekst indeksu
nie zlewat si¢ z poprzednig linig, cala linia z indeksem
drukowana jest ze zwigkszonym odst¢pem.

przyktad: to jest indeks gorny.

2: wigcza indeks dolny. Nast¢pna linia bedzie drukowana z
wigkszym odst¢pem mi¢dzyliniowym.

el
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przyktad: a oto jndeks dolny

Uwagal Indeks dolny lub gérny nie dziata razem z
pismem duzym i o podwojnej wysokosci.

3: znaki nastgpujace po tej komendzie bedg mialy podwojng
szerokosc.

przyktad: to s3 szerokie znaki

4: wigcza podwojng wysokos¢ znakow.

przyklad: natomiast te s3 WYSOkiC

5: znaki pogrubione.
przyktad: znaki pogrubione

6: komenda ta wigcza jednoczesnie podwdjng wysokos¢ i
szerokos¢ znakow - powoduje to drukowanie duzych liter.

przyktad: duze znaxi

8: wlgczenie pochylenia znakow, czyli kursywy.
przyktad: tekst w kursywie

9: zastosowanie inv."E"9 powoduje podwdjne podkreslenie
wszystkich, nastepujacych dalej znakow.

przyktad: podwojne p_o_dkm].cm

0: pojedynicze podkreslenie.
przyktad: tym razem pojedyricze podkreslenic
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S: tryb maszyny do pisania - wigcza staty odstep mi¢dzy
literami. Zwykle stosuje si¢ (jak np. w tej instrukcji) druk
proporcjonalny, czyli taki, w ktorym znaki majg rozne
szerokosci. Jednak czasem moze by¢ konieczny wydruk
tabelki, rachunku lub innego zestawienia, gdzie chcieliby$my,

- by np. cyfry wypadaly réwno pod sobg. Wtedy mozna
zastosowac komende inv."E"S, ktora zapewni state szerokos$ci
znakow.

A: wigcza automatyczne formatowanie tekstu. Prawie nigdy
nie wiadomo, gdzie konczy si¢ dana linia tekstu - stowa a
nawet litery majg przeciez rozne rozmiary. Gdy ta funkcja jest
wlaczona, Sprint XL sam dzieli tekst tak, aby wyrazy byly
zawsze przenoszone w catosci. Dlatego w wigkszosci tekstow
komenda ta powinna byc zastosowana zaraz na poczatku.

Wszystkie powyzsze komendy mogg wystgpowac
jednoczesnie i niezaleznie od siebie mozna wiaczac i wylgczac
— kaidy z podanych atrybutéw tekstu. Np.:

inv."E"6 inv."E"0 inv."E"8Atari inv."A"8wcigz inv."A"0zadziwia.
spowoduje wydrukowanie:

Atari wcigz zadziwia.

3.2 Rozkazy kontrolne,

Powodujg one ustawienie roznych parametrow wydruku,
takich jak marginesy, etc. Pierwszym znakiem komend
kontrolnych jest zawsze inv."M".

Lxxx: ustawia lewy margines z doktadnoscig do jednego
punktu. (xxx to liczba z zakresu 000 do 960).

Rxxx: ustawia prawy margines (zakres rowniez 000-960)
- Ixx:ustawia lewy margines tak, jak w maszynie do pisania -
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wedtug znakow (co 12 punktow, zakres od 00 do 80)
rxx: to samo dla prawego marginesu (00-80)

Txxx: pozycja (w punktach) wydrukowania nast¢pnego stowa
(000-960)

txx: pozycja nast¢pnego stowa wedtug wspotrzednych
maszyny do pisania (00-80)

Zxxx: odstep miedzy liniami (w punktach, od 000 do 214).
Standardowo 22 punkty.

Sxx: ustawia odlegtos¢ mi¢dzy znakami w trybie maszyny do
pisania (state odstepy — komenda inv,"E"S). Standardowo 12
punktow.

UWAGA! te komendy muszg by¢ podane w petnej dtugosci.
Przyktadowo, jesli lewy margines ma by¢ ustawiony na 23
punkty. Poprawna komenda powinna wygladac:
<inv."M"L023>, a nie <inv."M"L23> !

F<filename.ext>: ten rozkaz wczytuje do pamigci font. Tylko
nazwa pliku i rozszerzenie jest konieczne i dozwolone. Nazwa
urzgdzenia (np. numer stacji) i $ciezka dost¢pu podane muszg
by¢ w Sprincie. Nazwe pliku koniczy znak odst¢gpu
(spacja). Maksymalna dlugos¢ nazwy wynosi 12 znakow -
wtedy spacja jako znacznik korica nie jest konieczna.

G<filename.ext>: dotgczenie rysunku do tekstu. SPRINT XL
weczytuje rozne formaty graficzne (PIC / .PI3 / .ART) wedtug
rozszerzenia. Jesli nazwa pliku nie jest podana, (spacja
bezposrednio po G), rysunek mozna wybraé w Sprincie przed
drukowaniem.

N<filename.ext>: wczytanie nastgpnego tekstu. Jezeli Sprint
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napotka ten rozkaz, taduje podany plik tekstowy i drukuje go.
Zwykle komendy tej uzywa si¢ na koricu tekstu.

P: pauza. SPRINT XL przerywa drukowanie i wyswietla w linii
informacyjnej komunikat "STOP-klawisz!". Nacisnigcie
dowolnego klawisz kontynuuje druk. Pauza jest uzyteczna na
koricu strony, przy wktadaniu nowej kartki papieru.

I: (input) wprowadzanie danych z linii informacyjnej. Bardzo
przydatna funkcja przy wprowadzaniu np. nazwisk i adresow
w korespondencji seryjnej. Wprowadzony z klawiatury tekst

(maksymalnie 22 znaki) zostaje bezposrednio wydrukowany.

W<komunikat>: zapis do linii informacyjnej. Komunikat
pojawia si¢ w niej podczas drukowania. Znakiem korca
komunikatu jest ‘ (apostrof), a jego maksymalna dtugos¢
wynosi 22 znaki. Zwykle z funkcji tej korzysta si¢ przed
rozkazem I (input), Wiedy pokazuje ona, co nale2y teraz
wpisa¢ - ulicg, imie, itp. W ten sposdb moze tez by¢ do linii

informacyjnej wyprowadzona standardowy tekst dla komendy
I (input).

Przyktad zastosowania inv."M"1 i inv."M"W znajdujg si¢ w
rozdziale "SPRINT XL w praktyce",

f

3.3 Rozkazy dotyczace jednego znaku.,

Majj one takie samo dziatanie, jak te z rozdziahu 3.1, ale
dotyczg tylko jednego znaku - nastepujgcego po komendzie.

inv.D: nast¢pny znak podwojnie szeroki
inv.F: nast¢pny znak pogrubiony

inv.G: nastepny znak duzy

inv.H: nast¢pny znak wysoki
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inv.O: nastepny znak w wyktadniku
inv.U: nast¢pny znak w indeksie

inv.S: podwojne s (ss) — dla j¢zyka niemieckiego

inv.R: specjalny RETURN. Czysci wszystkie spacje mi¢dzy
returnem a nast¢png, "prawdziwg" literg (wazne dla
StarTextera).

inv.Z: przerwanie. Sprint drukuje tylko do tego znaku, przed
koncem pliku tekstowego.

inv.N: NOP. Tylko w StarTexterze. Ustawia poczatek linii po
"R"-RETURNIE, kiedy spacje powinny by¢ uzyte jako pierwsze
znaki w wierszu.

inv.6: spacja bez podkreslenia (kiedy podkreslenie jest
aktywne)

'inv.7: podwojna spacja. Ma szeroko$c 12 punktow (jak spacja
w trybie maszyny do pisania), Dobra do diugich podkresled.

inv.8: cofnigcie sig o jeden znak. Umozliwia nadrukowywanie
znaczkow jeden na drugim (np.: 1+/ daje ).

inv.9: wysunigcie kartki z drukarki (formfeed)

Rozkazy podane tu s3 w wewngtrznych kodach Sprinta.
Komendy i wszystkie inne znaki mogg by¢ przypisane
dowolnym kodom, wedtug uznania uzytkownika. Dalsze
wyjasnienie znajduje si¢ w opisie programu TRNSLATE.COM
(roz. 5).
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4. SPRINT XI. w praktyce.

Jeden obraz moze zastapic tysigc stdw - takze jeden przyktad
lepiej zilustruje dzialanie Sprinta, niz kolejne 20 stron
instrukcji. Zacznijmy wi¢c od prostych tekstow:

Przyktad 1 - "normalny" tekst, bez ekstrawagancji.

inv."M"[10inv."M"r65inv."E"A
Drogi Panie Kowalski!

Dzigkuj¢ bardzo za prezent! SPRINT XL jest tak dobrym
procesorem druku, ze nie mozemy si¢ juz w firmie obejs¢ bez
niego.

Kolejne rozkazy tego prostego przykiadu powoduijg
ustawienie lewego marginesu na 10 znakow, prawego na 65 i
wlgczenie automatycznego przenoszenia wyrazow, W
wigkszosci zastosowarn wystarczy to, by otrzymac estetyczny
(w potlgczeniu z ciekawym krojem pisma) wydruk np. listu.

Przyktad 2 - troch¢ operacji na fontach.

inv."M"FGROTFE.E24 inv."M"[10inv."M"r45inv."E"Ainv."M"t10
inv."E"OPodkreslam inv."A"0,ze to normalne pismo.

inv."E"6Cho¢ tu wydaje si¢ duze inv."A"6
inv."M"FNORMA_P.E24

inv."E"5A tutaj caltkiem inny kroj liter,

inv."A"5w odmianie niepogrubione;.
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Pierwsza komenda to wczytanie kroju pisma (nie konieczne,
jesli zadeklarowalo si¢ juz jakis font w programie), ustawienie
marginesow - lewego na 10, prawego na 45 znakow. Wigczony
zostaje tryb przenoszenia wyrazow i druk pierwszego stowa
ustalony zostaje na 10 znakow od brzegu kartki.

W kolejnych liniach zmieniane s roZne atrybuty tekstu a dwie
ostatnie zostang wydrukowane nowym krojem pisma.
Wszystko razem powinno wygladac tak: (uwaga - kroje pisma
mog3 odbegac od przyktadowych)

Podkreslam, ze to normalne pismo.
Chot tu wydaje sie duze
A tutaj catkiem inny krdj liter,
w odmianie niepogrubione;j.

Przykiad 3 - korespondencja seryjna -~ wprowadzanie i
wyprowadzanie danych z linil informacyjne;j.

inv."M"FGROTFE.E24 inv."M"l05inv."M"t08inv."E"OPrzyktadowa
korespondencja seryjna:inv."A"0

Imi¢:inv."M"t15inv."M"WImie:‘inv."M"]
Nazwisko:inv."M"t15inv."M"WNazwisko:‘inv."M"]
Ulica:inv."M"t15inv."M"WUlica:‘inv."M"]
Kod:inv."M"t15inv."M"WKod'inv."M"]

W przyktadzie tym zostaly kolejno wykonane rozkazy:
wczytany font GROTFE.E24, lewy margines ustawiony na 5
znakow, od 8- mego znaku wydrukowany podkreslony tekst
"Przykladowa...", wylgczone podkreslenie. Nastpnie
wydrukowae byto "Imi¢", w linii informacyjnej pojawit si¢ tekst
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"Imie:" i komputer czekat na wpisanie imienia. Po wpisaniu
wydrukowat je od 15- nastego znaku. Analogicznie dla
dalszych linii. Na papierze powinien znalez¢ si¢ nastgpujacy
wynik:

Przyktdowa korespondencja seryjna:
Imie: —-wprowadzone imig-
Nazwisko:  —wprowadzone nazwisko—
Ulica: -wprowadzona ulica—
Kod: —-wprowadzony kod

Jak widad, na pierwszy rzut oka teksty te wygladaja nieco
chaotycznie. Pamigtac jednak nalezy, ze inv."A" oznacz po
prostu duze "A" w INVERSE VIDEO { w rzeczywistodci wszystko
ma znacznie prostszg postac. Nie pozostaje nic innego, jak
zyczy¢ dalszych udanych prob i oczywiscie udanych
wydrukow.
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L - tablice ianviic
zastosowanie.

Wydawac by si¢ mogto, ze przystosowanie fontow z ST do
wymagan matego Atari i przeroznych edytorow tekstu moze
by¢ wyjatkowo trudnym zadaniem. By oming¢ takie trudnosci
jak inne kody polskich liter w ST i Atari X1L/XE, rozne kody w
praktycznie kazdym edytorze, etc. autor Sprinta stworzyt tzw.
tablice wymiany.

W pliku takim (o rozszerzeniu .TAB) znajduje si¢ informacja o
tym, jaki kod bedzie przypisany kazdej literze oryginalnego
tekstu. Ale spdjrzmy na program z dyskietki - TRNSLATE.COM.
Jego obstuga nie powinna sprawic zadnego ktopotu:

opcje [LOAD] i [SAVE] odpowiednio wczytujg i nagrywajg na
dyskietke tablice wymiany,

[INFO] podaje informacje o autorze i wersji programu,
[QUIT] powoduje wyjdcie do systernu,

[NEW] czysci tablicg (przypisujgc wszystkim znakom ich
oryginalne kody),

[MORE] wys$wietla dalszg cz¢$¢ kodow (na raz na ekranie
miesci si¢ tylko potowa - 64 kody).

Ponizej linii menu znajduje si¢ pole do wpisania nazwy
edytowanego pliku, a pod nig kolejne kody liter i ich
odpowiedniki.

Liczba z lewej strony w tabeli na ekranie to kod ASCII znaku z
przetwarzanego przez SPRINT XL pliku tekstowego. Prawy
natomiast okresla, jakg wartosc tego znaku bedzie widziat
Sprint. Wiec jesli chcemy na przyktad zmienic pozycje litery "A"
(ASCII 65) na ASCII 0, nalezy klikng¢ w polu z zerem i zmienic
prawg wartos¢ na 65. Od tej pory (jesli nagramy tak
przetworzong tablice wymiany) SPRINT XL bedzie drukowat
kazde serduszko (ASCII 0) jako "A". Jezeli nie zmienimy
wartosci prawdziwego znaku "A" na jakg$ inng, Sprint za liter¢
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"A" bedzie bral zarowno ASCII 0 jak i ASCII 65.

Zmiana watosci translacji nie jest trudna - po wybraniu
odpowiedniego pola (zmieni ono kolor) liczbe z prawej strony
mozna zmienic strzatkami (goéra/dot) w linii menu. Kliknigcie
na [OK] zatwierdza nowg wartosc.

Plik tekstowy "ASC_VIEW.TXT" moze by¢ bardzo pomocny w
tworzeniu wlasnych tablic wymiany. Kiedy ASC_VIEW drukuje
si¢ uzywajac tablicy NOTRANS.TAB (bez zadnych zmian), na
papierze otrzymuje si¢ wszystkie znaki danego fontu, wraz z
ich kodami. Teraz po prostu wystarczy napisac¢ z boku kazdego
znaku na wydruku kod, ktdry dla niego przeznaczylismy.
Tabica wymiany jest juz gotowa — wystarczy j3 tylko
wprowadzi¢ do komputera, uzywajgc TRNSLATE.COM, nagrac
i SPRINT XL zrozumie kazdy tekst tak, jak chcielismy.
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